Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: PDW: Metody humeryczne (programowanie)

g

Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studiow:

e Obszar lub obszary studidw: Mechatronika, Programowanie obrabiarek CNC, Internet Rzeczy

e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Mechatronika

4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Kowalczyk Marta, dr
e Osoby wspodtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:

5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systeméw studidow oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
zajec¢ -
Forma Wyktad | Pws |EcTs| , Zalecia Pws |EcTs| .. |pws|ecTs| .. |Pws|EcTS PWS[ECTS PWS|ECTS| ... Pws |EcTs| EcTs
studiow laboratoryjne
Stacjonarne 13 25 18 20
1,5 1,5 3
Niestacjoname 10 28 12 26
Rygor zaliczenie zaliczenie
zaliczenia na ocene na ocene

6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS

1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow

uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Aktywnos¢
(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu)

Godzinowe obcigzenie
studenta
(stacjonarne/niestacjonarne)

[h]

akademickich

Udziat w wyktadach 13/10
Przygotowanie do wyktadu 10/10
Przygotowanie do kolokwium 13/16
Udziat w laboratorium 18/12
Przygotowanie do laboratorium 10/16
Zadania domowe 10/10
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 76/76
Punkty ECTS 3

* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 38/38
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli 31/22

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugosc¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,

relacje pomiedzy formami zajec:
e Podstawowa wiedza z zakresu analizy i algebry liniowej.

Rekomendowana dtugosé trwania wynika z planu studiéw
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8.

Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu

Symbol efektu

Opis efektu

Forma zajec Metody ksztatcenia

Metody weryfikowania
(sprawdzania, oceniania)
efektow uczenia sie

Wiedza

K_Wo4

Student posiada wiedze niezbedna do analizy
wynikéw eksperymentalnych i
numerycznych.

K_W06

Student ma dobra wiedze w zakresie: metod
numerycznych algebry liniowej, w tym metod
rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych,
technik numerycznych do znajdowania
pierwiastkéw rownan nieliniowych,
wybranych metody catkowania i
rézniczkowania numerycz

Wyktad
Zajecia
laboratoryjne

Metody podajace,
metody poszukujace

Wyklad : kolokwium

Laboratorium: Ocena poszczegélnych zadan
programistycznych z zakresu metod
numerycznych przy wykorzystaniu Matlab'a

Umiejetnosci

K_U09

Student zna wybrane srodowisko do obliczern
numerycznych i potrafi je wykorzystywa¢ do
rozwigzywania niektorych zagadnien
inzynierskich.

Student potrafi interpretowac, analizowac i
ocenia¢ metody numeryczne i wyniki
numeryczne oraz stosowac te metod

Zajecia
laboratoryjne

Metody podajace,
metody poszukujace

Laboratorium: Ocena poszczegélnych zadan
programistycznych z zakresu metod
numerycznych przy wykorzystaniu Matlab'a

Kompetencje spoteczne

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen
Wyktad:
0% - 50% ndst 81% - 90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb
Zajecia laboratoryjne:
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koncowej
Cwiczenie koricowe bdb (5) 5*50% 2,5
Zadania na db, dst, bdb (4,3,5) Srednia (4+3+5)/3=4 -> 0,8
zajeciach 4*20%
Zadania domowe ndst, db, dst (2,4,3) Srednia (2+4+3)/3=3 -> 0,6
3*20%
Obecnos¢ na 75% zajec Udziat obecnosci 0,375
6/8=0,75*5 -> 3,75*10%

10. Tresci ksztatcenia wraz z formg zajeé, na ktérej sg realizowane

Wyktad /Zajecia laboratoryjne:

1. Wprowadzenie: obliczenia numeryczne w arytmetyce zmiennoprzecinkowej w standardzie IEEE,

reprezentacja liczb, precyzja

obliczen,

utrata doktadnosci.

Uwarunkowanie

problemoéw

numerycznych. Doktadno$¢ i stabilno$¢ algorytmow numerycznych. Analiza btedéw. Btedy

wsteczne.
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2. Catkowanie i rézniczkowanie numeryczne: implementacja w jezykach C++/C#/Java/Python,
implementacja na wybranych platformach sprzetowych stosowanych w uktadach regulacji
automatycznej.

3. Interpolacja i aproksymacja: implementacja w jezykach C++/C#/Java/Python,, implementacja na
wybranych platformach sprzetowych stosowanych w uktadach regulacji automatycznej.

4. Metody rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych i nieliniowych: implementacja w jezykach
C++/C#/Java/Python, implementacja na wybranych platformach sprzetowych stosowanych w
uktadach regulacji automatycznej.

5. Numeryczne rozwigzywanie réwnan rdzniczkowych: implementacja w jezykach
C++/C#/Java/Python, implementacja na wybranych platformach sprzetowych stosowanych w

uktadach regulacji automatyczne;.
11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

e Z. Fortuna, B. Macukow, J. Wasowski, Metody numeryczne, Wyd. 4, Warszawa, 1998.

e Z.Kosma, Metody numeryczne dla zastosowan inzynierskich, Wyd. 3 popr., Radom, 2004.

a. Literatura uzupetniajaca:

e S.T.Karris, Numerical Analysis Using MATLAB and Excel, Orchard Publications, 2007.

e B. Hunt, R. Lipsman, J. Rosenberg, K. Coombes, J. Osborn, G. Stuck, A Guide to MATLAB: For

Beginners and Experienced Users, Cambridge University Press, 2001.
b. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zajec (autorskie zestawiania materiatéw
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
. Wyktfad Kowalczyk Marta, dr
. Zajecia laboratoryjne Kowalczyk Marta, dr
. Cwiczenia

. Zajecia projektowe
. Zajecia warsztatowe
. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

. Praktyki
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